REGULAMIN
MIEDZYNARODOWEGO KONKURSU NA UCZNIA ROKU

Uczen roku autorem gry edukacyjnej ,,Graj i poznawaj Polske!”
EDYCJAYV - 2024

§1.

Glowne zalozenia organizacyjne

1. Organizatorem Konkursu jest Polish Academy of Social Sciences and Humanities.
2. Uczestnikami Konkursu sg osoby spetniajace warunki opisane w §2.
3. Ideg Konkursu jest dotarcie do jak najwigkszej liczby uczniow szkot w Polsce 1 szkot
polonijnych na catym $wiecie, a tym samym:
- docenienie uczniéw szczegodlnie zaangazowanych w zycie szkoty 1 odnoszacych sukcesy,
ktorzy przez wlasne dziatania promujg swojg szkole oraz budujg motywacje
do kontynuowania w niej nauki;
- promowanie zaangazowania w zycie szkolnych spotecznosci;
- dostrzeganie osiggnie¢ uczniow z roznych srodowisk, krajow i kontynentow;
- promowanie jezyka polskiego wraz z elementami historii 1 kultury Polski
- wzmacnianie wspotpracy migdzy Polonig i Polakami mieszkajgcymi za granica
a podmiotami dziatajagcymi na terenie Rzeczypospolitej Polskiej;
- promowanie wizerunku i warto$ci zwigzanych z zyciem 1 dziatalnos$cig Patrona Szkoty;
- przekazywanie wiedzy o Polsce, jej tradycjach, kulturze 1 historii oraz wiedzy o jezyku

polskim za pomocg informacji zawartych w tresciach autorskich gier edukacyjnych.

4. Czas trwania Konkursu: od momentu ogloszenia do 15.11. 2024r.

§ 2.

Uczestnik Konkursu
Uczestnikiem Konkursu moze by¢:
1. Uczen uczegszczajacy, przez minimum jeden rok szkolny, do szkoty polskiej przy polskiej

placowce dyplomatycznej poza granicami kraju.



2. Uczen uczgszczajacy, przez minimum jeden rok szkolny, do spotecznej szkoty z polskim

jezykiem nauczania poza granicami kraju.

3. Uczen uczegszczajacy, przez minimum jeden rok szkolny, do niepublicznej placéwki
oswiatowej z polskim jezykiem nauczania poza granicami kraju.

4. Uczen uczeszczajacy, przez minimum jeden rok szkolny, do szkoty w Polsce.

§ 3.
Warunki wykonania pracy konkursowej
1. Temat gry: Gra powinna dotyczy¢ wiedzy o Polsce. Autor gry ma dowolno$¢ wyboru tresci
z ponizszych dziedzin:
e Geografia - réznorodnos¢ krajobrazow, charakterystyczne regiony, miasta i
miasteczka.
e Historia - wazne wydarzenia historyczne, znane postaci, zabytki
e Kultura - tradycje, zwyczaje, folklor, sztuka, muzyka.
e Przyroda - Parki narodowe, zwierzeta, rosliny.
e Jezyk polski — literatura, ortografia, gramatyka.
2. Elementy gry :
e Przedstawic jasng 1 zrozumiatg instrukcje oraz zasady gry.
e Wykona¢ atrakcyjng i1 kolorowg oprawe graficzng.
e Gra powinna zawiera¢ elementy edukacyjne, ktore pozwolg uczestnikom gry
poznawac Polske w ciekawy 1 angazujacy sposob.
e Poziom trudnosci powinien by¢ dostosowany do danej kategorii wiekowe;.
3. Forma pracy - plansza ptaska, plansza wielowymiarowa, technika i materiaty dowolne.
4. Dokumentowanie pracy tworczej z fazy przygotowan, opracowania gry i jej zastosowania
w praktyce. Wykona¢ fotoreportaz lub film (do 7 minut) z praktycznym wykorzystaniem gry

wedlug autorskich zasad w grupie rowies$niczej lub rodzinne;.

5. Kryteria oceny:
e oryginalno$¢ pomystu,
e walory edukacyjne;
e atrakcyjnos¢ gry;
e dostosowanie gry do danej kategorii wiekowej;

e jako$¢ wykonania gry edukacyjne;.



§ 4.

Warunki udzialu w Konkursie

1. Warunkiem wziecia udzialu w Konkursie jest przestanie wymaganej dokumentacji poczta

elektroniczng na adres: konkurs@passhlondyn.eu

2. Wymagana dokumentacja:

a) Zatacznik nr 1 — formularz zgloszeniowy;

b) Zatacznik nr 2 — oswiadczenie o uczgszczaniu przez minimum rok do szkoty wymienione;j
w § 2, wydane przez dyrektora lub kierownika placowki;

¢) Zalacznik nr 3 — uzasadnienie od osoby zglaszajacej kandydata do udziatu (dyrektor lub
kierownik szkoty, rodzic, Rada Rodzicow, Samorzad Szkolny).

d) Zatacznik nr 4 — o$wiadczenia 1 zgody.

3. Do dokumentacji konkursowej we wszystkich kategoriach wiekowych nalezy dotaczy¢:

a) nazwa gry, instrukcja i zasady gry

b) zdjecia wykonanej gry — np.: planszy, pionkow, postaci, kart gry itp.

C) zbior zdje¢ w formie prezentacji lub plik multimedialny w formie filmu wideo
dokumentujacy przebieg 3 etapow pracy: projektowanie, wykonanie 1 praktyczne
zastosowanie (fragment rozgrywki z uczestnikami - z rowiesnikami, cztonkami rodziny).

Pliki wideo powinny by¢ w oryginalnym rozmiarze, nagrane w kadrze poziomym, w
najwyzszej mozliwej rozdzielczosci, natomiast zdjecia w formie jpg. Materiaty wideo lub
zdjecia nalezy przesta¢ za pomocg platformy Google Drive.

4. Termin nadsytania zgloszen pocztg elektroniczng uptywa 15.11. 2024 r.

5. Pytania  dotyczagce  Konkursu mozna  kiecrowa¢ na adres e-mailowy:

konkurs@passhlondyn.eu.

§5.

Przebieg Konkursu

1. Nadestane przez uczestnikéw zgtoszenia rozpatrywac¢ bedzie Jury Konkursu sktadajace si¢
z przedstawicieli Organizatora.

2. Jury w podejmowanych decyzjach kierowac si¢ bedzie jakoscia nadestanych materiatow

1 ich wartos$cig merytorycznag.

3. Wylonieni zostang zwyci¢zcy Konkursu w dwoch gléwnych kategoriach:
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| — Uczen Roku w Miedzynarodowym Konkursie na Ucznia Roku Szkoty Polonijnej ,,Graj i
poznawaj Polske! .

Il — Uczen Roku w Miedzynarodowym Konkursie na Ucznia Roku Szkoty w Polsce ,, Graj i
poznawaj Polske!”.

Obie kategorie beda oceniane w trzech grupach wiekowych:

- uczniowie w wieku do 10. r.z.;

- uczniowie w wieku od 11. do 15. r.z.;

- uczniowie w wieku od 16. do 19. r.z.

4. W uzasadnionych przypadkach dopuszcza si¢ przyznanie tytutu ex aequo.

§ 6.

Nagrody
1. Dla zwycigzcow przewidziane s3:
a/ dyplomy oraz statuetki Ucznia Roku w Miedzynarodowym Konkursie na Ucznia Roku
Szkoty Polonijnej ,, Graj i poznawaj Polske!”.
b/ dyplomy oraz statuetki Ucznia Roku w Migdzynarodowym Konkursie na Ucznia Roku
Szkolty w Polsce ,, Graj i poznawaj Polske!”.
2. Nagrody zostang przyznane w kazdej kategorii, po trzy miejsca w poszczegdlnych grupach
wiekowych.
3. Nazwiska zwycigzcow Konkursu opublikowane zostang na stronie internetowej oraz

w mediach spotecznosciowych Polish Academy of Social Sciences and Humanities.

§7.

Rozstrzygniecie Konkursu i ogloszenie wynikow

1. Rozstrzygnigcie Konkursu przez Jury nastagpi w terminie jednego tygodnia od daty
zakonczenia przyjmowania zgloszen.

2. Zakonczenie konkursu i ogloszenie wynikow odbedzie podczas VI Migdzynarodowego
Dnia Edukacji Polonijnej w Atenach 30.11.2024 r.

3. Uczestnicy Konkursu zostang powiadomieni o terminie ogloszenia wynikéw Konkursu za
posrednictwem wskazanego adresu mailowego min. 7 dni przed VI Migdzynarodowym
Dniem Edukacji Polonijnej w Atenach.

4. Wyniki zostang ponadto ogloszone na stronie internetowej oraz w mediach

spotecznosciowych Polish Academy of Social Sciences and Humanites.



5. Prace Jury zostang udokumentowane w protokole przebiegu obrad.

6. Nagrody zostang przestane poczta tradycyjna pod wskazany w zgloszeniu adres.

§ 8.

Uwagi koncowe

1. Organizatorzy prosza o kontakt i informacje w razie zmiany danych kontaktowych podczas
trwania Konkursu.

2. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo zmiany postanowien niniejszego Regulaminu.

3. Regulamin Konkursu dost¢pny jest na stronie internetowej Polish Academy of Social
Sciences and Humanities i rozsytany w formie elektronicznej do polonijnych organizacji,
szkot polskich przy polskich placowkach dyplomatycznych, spotecznych szkot polonijnych
oraz publicznych 1 niepublicznych szkot/placowek oswiatowych w Polsce.

4. Ewentualne aktualizacje i zmiany Regulaminu zostang naniesione na stronie internetowe;j
Polish Academy of Social Sciences and Humanities, a informacja o zmianie przekazana droga
mailowg wyzej wymienionym instytucjom.

5. Organizatorzy Konkursu nie odpowiadaja za podanie blednych danych kontaktowych.

6. Organizatorzy zobowigzuja si¢ wysla¢ potwierdzenie otrzymania zgloszenia za

posrednictwem poczty elektronicznej - konkurs@passhlondyn.eu.

7. Dane osobowe Uczestnikow Konkursu pozostajag w administracji organizatora Konkursu,
ktory odpowiedzialny jest za ich przechowywanie.

8. Dane osobowe Uczestnikow Konkursu wykorzystywane beda jedynie w celach zwigzanych
z przeprowadzeniem, promowaniem Konkursu i publikacjg jego wynikow.

9. Uczestnicy Konkursu majg prawo aktualizowania, poprawiania oraz dostepu do swoich
danych osobowych w kazdym czasie trwania Konkursu. Podanie tych danych Organizatorowi

jest dobrowolne.
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